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Цель: научиться создавать интерактивные плакаты для использования в работе учителя-логопеда общеобразовательных школ.

Цель создания плаката - повышение наглядности информации и эффективности процесса обучения.
Для формулировки определения интерактивного мультимедийного плаката необходимо сначала дать определение плакату, мультимедийному плакату и интерактивному плакату. 

Плакат - это наглядное изображение, которое может быть использовано в самых различных целях: реклама, агитация, обучение и т.п. 

Существует несколько разновидностей электронных плакатов: 

• мультимедийный плакат, содержащий совокупность видео-, аудио-, информации, а также статичную графику (обычные иллюстрации) и текст; 

• интерактивный плакат. Он также может являться мультимедийным, но обладает еще и дополнительными свойствами, обеспечивающими обратную связь с пользователем (от действий пользователя меняется вид данных или способ их представления);

• трехмерные плакаты. Эти плакаты могут представлять собой разновидность интерактивных плакатов, и в то же время предоставляют пользователю более широкие возможности получения информации. 

Под интерактивностью понимается способность информационно-коммуникационной системы, активно и разнообразно реагировать на действия пользователя. 

Интерактивный плакат – электронное образовательное средство нового типа, предоставления информации, способное активно и разнообразно реагировать на действия пользователя. Интерактивность обеспечивается за счет использования различных интерактивных элементов: ссылок, кнопок перехода, областей текстового или цифрового ввода и т.д. Такие плакаты содержат гораздо больше учебного материала, чем обычные мультимедийные плакаты и предоставляют его в гораздо более наглядной и эффективной форме.

Особенности интерактивных плакатов:
· высокая интерактивность – диалог между учителем и учеником посредством данной программы, это ещё один новый метод работы на уроке;

· простота в использовании – интерактивный плакат не требует инсталляций, имеет простой и понятный интерфейс;

· богатый визуальный материал - яркие анимации явлений и процессов, фотографии и иллюстрации, что дает преимущество над другими продуктами и средствами обучения;

· групповой и индивидуальный подход - позволяет организовать работу как со всем классом (использование на интерактивной доске, демонстрационном экране), так и с каждым отдельным учеником (работа за персональным компьютером, планшетом);

· учебный материал программ представлен в виде логически завершенных отдельных фрагментов, что позволяет учителю конструировать уроки в соответствии со своими задачами.

Как правило, плакаты состоят из 2-3 разделов.  Переход между ними выполнен на основе технологии гиперссылок. Переключение между содержимым каждого раздела осуществляется с использованием триггеров.
     Знак вопроса показывает открываемый объект. После рассмотрения открываемого объекта, его следует закрыть. Открытие и закрывание происходит щелчком по объектам имеющим изображение "?" или "х". Объектами гиперссылок могут быть не только другие слайды в том же документе, а другие презентации, анимационные и видеоролики, тренажеры, тестеры, выполненные отдельно, но объединенные общей темой.
Функции интерактивного мультимедийного плаката: 
 - максимально наглядно представить материал по изучаемой теме (разделу); 

 - погружение учащихся в активную познавательную деятельность за счет использования интерактивности. 

Дидактические требования к плакату 
Для того, чтобы электронный учебный плакат соответствовал своему основному назначению, он должен отвечать следующим дидактическим требованиям: 

- создается по определенной теме (или ее части); 

- содержит минимум текста (основной текст отображается в «скрытом» режиме показа); 

- тщательно продуманная структура в соответствии с логикой представления; 

- обладает нелинейной структурой, интерактивность предполагает переход к любой части такого плаката; 

- продуманный дизайн, тщательно подобранная цветовая гамма; 

- читаемый шрифт; 

- качественные графические, аудио, видеоматериалы. 

Некоторые ошибочно считают, что интерактивный плакат должен также содержать блок проверки знаний. Если обратиться к определению плаката и его функциям, то такой продукт мы уже интерактивным мультимедийным плакатом назвать не сможем, поскольку основное назначение плаката – наглядное представление информации.
Структура интерактивного плаката может выглядеть так:
· иллюстрированный опорный конспект;

· многоуровневый задачник;

· набор иллюстраций, интерактивных рисунков, анимаций, видеофрагментов;

· конструктор (инструмент, позволяющий учителю и ученику делать пометки, записи, чертежи поверх учебного материала);

· навигация.

Главное условие: чтобы все эти составляющие были объединены в единое целое. То есть это может быть одна тема, один раздел и т.д.

Применение интерактивного плаката на уроке имеет ряд преимуществ:

· повышается интерес учащихся к обучению, т.к. информация с экрана воспринимается учениками лучше;

· обучающий эффект усиливается, т.к. можно  использовать различные мультимедийные элементы: анимацию, видео, карты, звук;

· более рационально организована работа учителя;

· эстетика и структура урока изменяется;

· ученики могут работать в индивидуальном графике и ритме (возможность использования нескольких ПК и планшетных компьютеров).

2. Но есть и ряд отрицательных моментов:

· есть готовые интерактивные плакаты, но они не всегда удобны в применении конкретным педагогом;

· изготовление интерактивного плаката самостоятельно очень затратно по времени, которого, увы, всегда не хватает;

· не все школы имеют достаточную материально-техническую базу для создания и применения такого ресурса, как интерактивный плакат.

Алгоритм создания интерактивного мультимедийного плаката в Microsoft PowerPoint  - мастере презентаций.
Самое распространенное приложение для создания электронных учебных плакатов – мастер презентаций Microsoft PowerPoint. Создавая в нем плакат, следует помнить: 

 - тщательно продумать дизайн и структурную схему плаката; 

 - количество слайдов не должно превышать 5 (лучше 3-4); 

отключить смену слайдов по щелчку для организации нелинейного перехода; 

- разрешить запуск макросов, т.к. использование макросов позволит расширить возможности такого плаката; 

 - все материалы, использующиеся в плакате собрать в одну папку для исключения потери связей с плакатом-презентацией. 

Алгоритм создания интерактивного мультимедийного плаката в мастере презентаций:

1. Запускаем Power Point. 
2. Создаем несколько слайда – несколько  для страниц плаката и один - в качестве чернового стола для разработок блоков. 
3. Устанавливаем макет - пустой слайд.

4. На первый слайд помещаем несколько фигур, в зависимости от количества вкладок, подбираем для них цвет заливки, тип и цвет линии в соответствии с предполагаемым дизайном. 
5. Выбираем дизайн и размещаем тему плаката. 
6.  Размещаем на основном слайде интерактивные элементы. 
7. Для настройки реакции на щелчок левой клавиши мыши по интерактивному элементу используем триггер: 
 -  анимация → область анимации → изменение размера 

           -  в области анимации из раскрывающегося списка выбираем «Запускать щелчком» 
- пункт «Время» → кнопка «Переключатели» → «начать выполнение эффекта при щелчке» → выбрать из раскрывающегося списка объект действия 
8.  Для создания эффекта увеличения с последующим уменьшением интерактивного элемента используем макрос Дэвида Марковица: 

-  скачиваем макрос BiggerandSmaller в формате текстового документа с сайта http://www.loyola.edu/edudept/PowerfulPowerPoint/MoreTricks.html 

-  открываем текстовый файл и копируем его содержимое в буфер обмена 

-  в презентации выбираем ленту «Разработчик» → Visual Basic 

-  попадаем в редактор Visual Basic 

-  щелчок правой клавишей мышки по VBA-проекту → Insert → Module 

-  закрываем редактор 

-  выделяем элемент 

-  лента «Вставка» → «Действие» → «По щелчку мыши» → «Запуск макроса» → выбираем нужный макрос 

9. Для создания эффекта всплывающего текста в рамке при наведении указателя мыши на интерактивный элемент также используем макрос HoverButton Дэвида Марковица: 

-  скачиваем одноименную презентацию с сайта http://www.loyola.edu/edudept/PowerfulPowerPoint/MoreTricks.html 

-  переходим в редактор бейсик-кода 

-  из окна модуля копируем текст макроса 

-  далее как в предыдущем примере 

10. Для воспроизведения звука в формате wav при нажатии левой клавиши мыши или наведении указателя мыши на интерактивный элемент используем настройку действия: 

-  выделяем элемент 

-  лента «Вставка» → «Действие» → «По щелчку мыши» → «Звук» → «Другой звук» → выбрать файл с аудиозаписью 

11. Для добавления изображения-гиперссылки на любой другой файл, веб-документ, слайд и т.п.: 

-  выделить графический объект 

-  лента «Вставка» → «Гиперссылка» → «По щелчку мыши» → «Перейти по гиперссылке» → из выпадающего списка выбираем нужный пункт 
12. Для добавления текстовой гиперссылки на любой файл, веб-ресурс и т.п.: 

-  Выделяем текстовую строку 

-  лента «Вставка» → «Гиперссылка» → из списка слева выбираем нужный пункт 
13. После того, как работа над плакатом закончена, сохраняем его в формате демонстрации с поддержкой макросов. 

14. Если использовать бесплатную программу-надстройку IspringFree в мастере презентаций, то можно сохранить наш плакат в swf-формате с сохранением мультимедийности и интерактивности. 

Рекомендаций по применению интерактивных плакатов на уроках.

Учитывая, что большинство учителей пользуются в своей работе программами презентаций PowerPoint или OppenOffice, при подготовке интерактивного плаката очень важно соблюдение ряда правил:

1. Обязательно соберите все компоненты в одну папку. Часто эта небрежность, которую допускают многие учителя, приводит к потере ряда данных. То есть на своем компьютере все работает. Гиперссылки обращаются к необходимым файлам. Это успокаивает учителя.

Но когда он копирует свой плакат первого плана и переносит на другой компьютер, вдруг обнаруживается, что ничего не работает. Ссылок на другие презентации нет.

2. Сначала соберите все файлы в одну папку, а затем задайте гиперссылки. Иначе снова вас ждет разочарование.

3. Дидактически более оправдано, если в качестве гиперссылки выступает не специально предназначенная в инструментах кнопка, а рисунок, иллюстрация, символ, надпись.

4. Не лишним будет соответствие надписей (символов, иллюстрацией) на плакате первого плана и название наших файлов (презентаций) в папке.

Это поможет нам избежать путаницы и случайных ошибок в ссылках. И удобнее будет навигация интерактивного плаката.

5. Обязательно предусмотрите возможность быстрого возврата к главному слайду. Это тоже является одним из главных условий качественной навигации интерактивного плаката. Причем следует предусмотреть возможность возврата с любого слайда.

6. Подготовьте интерактивный плакат так, чтобы им было удобно пользоваться и на интерактивной доске, т.к. такие ресурсы весьма полезны при организации фронтальных форм работы на уроке.

То есть, вовсе не обязательно ожидать окончания того или иного компонента, особенно если внутри него также предусмотрена сложная структура с  несколькими уровнями и гиперссылками.

7.  И не забудьте главные дидактические условия создания интерактивного плаката:

· меньше текста и больше наглядности;

· меньше линейности и больше интерактивности;

· вовлечение учащегося в активную познавательную деятельность;

· дидактическая и информационная законченность.

Таким образом, интерактивный плакат должен обеспечивать максимальное взаимодействие обучаемого с содержанием данного образовательного ресурса на всех этапах усвоения информации.
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