определить, как передвигается данное животное.
Одновременно можно предложить задание на обобщение значения слов.
Игра с мячом «Скажи наоборот» 
Содержание: Дети стоят в шеренге лицом к логопеду. Он произносит слово и бросает мяч одному из игроков. Поймавший мяч должен назвать антоним («слово – неприятель») к заданному слову и вернуть его ведущему. Если парное слово подобрано верно, ребенок делает шаг вперед. Выигрывает тот, кто быстрее подойдет к условной линии, на которой находится логопед. Этот ребенок продолжает игру, придумывая свои слова.

Речевой материал : входить - …; включать -…; строить -…; засыпать -…; хвалить - …; говорить - …; начинать -…; встречать -...; поднимать - …
III этап: Формирование навыка словообразования глаголов.
Задачи:

- Дифференциация глаголов совершенного и несовершенного вида.

- Дифференциация возвратных и невозвратных глаголов
- Дифференциация глаголов с наиболее продуктивными приставками.
Примерные виды заданий:

Игра «Кто больше скажет о профессии»

Содержание игры: Логопед называет профессии, а дети называют действия людей этой профессии.
Контактные сведения:

Белгородская область,
 г. Шебекино, ул. Мичурина, 1а
Тел. 8(47248) 4-26-53
МАДОУ «Детский сад комбинированного вида №1
г. Шебекино Белгородской области»

Памятка

для учителей – логопедов
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Коррекционно-логопедическая работа

 по формированию предикативного словаря у детей старшего дошкольного возраста с ОНР
Подготовила: 
учитель-логопед

Подлесная И.Н.
    Развитие предикативной лексики в онтогенезе обусловлено развитием представлений ребенка об окружающей действительности. По мере того, как ребенок знакомится с новыми предметами, явлениями, признаками предметов и действий, обогащается его словарь. Расширение словарного запаса происходит в процессе активного речевого общения, в первую очередь, со взрослым. Одним из видов речи является внутренняя речь, характеризуемая абсолютной предикативностью.

 Предикативность — это отнесение содержания предложения к действительности, проявляющееся лишь в составе текста. 

 Для успешной работы по развитию глагольного словаря нужна полноценная система, включающая упражнения, игры, текстовый и картинный материал. И, безусловно, самой интересной деятельностью для ребенка является игра. Поэтому целесообразно использовать на занятиях, в режимных моментах различные варианты игр:

1. Обеспечивающие максимально возможную двигательную активность ребенка (речевые — с мячом, с другими предметами и двигательно-словесные);

2. Предполагающие манипулирование руками и мыслительно-познавательную деятельность

Этапы коррекционно-логопедической работы по формированию глагольного словаря.
       I этап: Развитие пассивного и активного словаря глаголов.

Задачи:

- Развитие предикативного словаря.

- Развитие словесно-логического мышления.

- Развитие зрительного и слухового внимания и памяти.

Примерные виды заданий:

Лото «Кто быстрее принесет картинку» 
Содержание: На маленьком столе разложены карточки с изображением действий. Логопед вызывает двоих детей. Четко произносит, кому какую принести картинку. Дети подбегают к столу, быстро разыскивают среди разложенных картинок нужную и относят ее логопеду. Отдавая картинку, отвечают на вопросы «Кто (что) это? Что он (она) делает?»
Игра «Найди приятеля» 

Содержание: Выбрать из трех слов два слова -«приятеля»: взять, схватить, идти; думать, ехать, соображать; торопиться, спешить, ползти; радоваться, веселиться, наряжаться.
II этап: Развитие синонимии и антонимии глаголов.
Задачи:

- Актуализация и обогащения словаря глаголов.

- Развитие тактильной чувствительности.

- Развитие зрительного и слухового внимания.

Примерные виды заданий:
Игра «Кто как кричит?» 
Содержание: В ящике сложены разные игрушки (лягушка, собака, курица, гусь, корова, лошадь, утка, кошка и т.д.) вызванный ребенок , доставая игрушку из ящика, не видя ее, на ощупь определяет, кто это, и называет игрушку вместе с действием.
Лото «Кто как передвигается?» 
Содержание: На карточках изображены звери птицы, рыбы, пресмыкающиеся, насекомые. Ребенок должен 
найти у себя соответствующую картинку, назвать ее и
